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v'navrhnuty ako OLE Automation Server
v'vyuzivajuci COM Object technologiu
v'pristup k API

« OLE — Object Linking and Embedding
- COM — Component Object Model
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* Odvodenie digitalneho modelu reliefu (DMR)
pre jednotlive porasty LUC z DMR cel¢ho
LUC pre Ucely vizualizacie lesnych porastov
(TreeView) a pre ucely rastovych simulacii
(Sibyla)

* Metodika odvodenia DMR
* Automatizacia procesu — Softwarove riesenie



TreeView (Seifert 1998, Fabrika 2000,2001)
DMR v rastrovom formate TIFF
Velkost plochy zavisla od velkosti porastu
Pravidelny tvar (Stvorec)
Umiestnenie plochy v tazisku

Sibyla (Fabrika 2003)
DMR reprezentovany ako lattices (11x11 bodov)
Velkost plochy zavisla od velkosti porastu
Pravidelny tvar (Stvorec)
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Zadajte obrazovy sibor terénu

1

Iporasty

[teren

Zadajte obrazovy siibor porastov

Zadajte adresdr pre umiestnenie stiborov surface

Pred spustenim makra TerenlMaker

Shusfite Idrisi 32 a v module Profect anvivomment nastavie Projoct file
name 2 Main working folder potom Idrisi mivimalingte.

Do pracovnéhe  adresdra  (masfavného v predehddegiicom bodes)
umiestnite fenfo zoilf (Tvorca_Terému) arastrové sibory porasfor
a ferému (of ich dokumentadne subory ).

Do okien napisfe ndzvy spracovdvanfeh suborov a adresdrov pre
wmiestnenie vpfvdranich siborov (podroleg popis je v komenfdri
prisiuiného olina).

Eife raz shonfrolwfe sprdavacst’ zadavpch siborov a ciesf adresdrorv
frezabuduite na  \” 1o ceston k adresdra) .

Ak cheefe zadat’ movy ndzov alebo cesfu powdfe elaar pre vpmazanie

¥

¥

Clear

|D: student surface!

1 Clear

cline, alebo clear all pre vymazanie visfipeh olien.

Zadajte adresar pre umiestnenie stuborov terrain

Shusfite Test  Makro prever]  modfneost vekownania  awalpzy
fgeorgferencovanie, rozlifenie .. ).
Fidasfi Prichelh spracovania v poliach Min aMax sa objavi podet

|D: student terrain

porasfor v sithore porasfor,

¥y ¥ ¥ ¥ ¥

| Clear

Zadajte adresar pre umiestnenie suborov treaview

Do polil od — do v dasfl rozeall spracovania wedte rozsal porastor,
kforé cheefe spracoval’ v infervale medsi Mina Max).

Shusfife Teren Maker. (pricheh spracovania miZefe sledoval’ vedln).
MepolgiSajie sa program prerusit’ ta chodu MsIe o wmar

¥y

|D: student treeview!

noprodvidatelnd dosledly I/

| Clear

Zadajte adresar pre umiestnenie pomocnych siborov

Priebeh spracovania

0\ student porasty!

TerenMaker

| |extract
Spracovavané porasty comvert
od do ] pointras
Clear Al initial tifidris
: xyzidris reclass
[ Min | Max | | |center filter
convert expand
reclas window




=
=
>
o
L
—




	Využitie IDRISI 32 ako OLE Automation Server - a
	IDRISI 32
	Programovacie jazyky podporujúce OLE Automation
	Klient – Server aplikaèná úroveò
	Cie¾ práce
	Požiadavky kladené na DMR
	Záujmové územie
	Postup odvodenia DMR pre TreeView
	Postup odvodenia DMR pre Sibylu
	Softwarové riešenie
	Interakcia s užívate¾om
	Interakcia s užívate¾om
	Príklady vizualizácie lesných porastov

